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Vakantie ! Da's goed voor je gezond- 
heid ! Wat zullen we gaan doen ? 


ls sport niet 

goed voor je 

gezondheid, 
Quick 7 


Je hebt gelijk. Kom, 
ik heb een idee ! 


Hee , wacht op 


mij ! 





Kijk, dit is de ideale plaats om de Olym- 
pische Spelen te organiseren. 


Maar wij zijn toch maar met ons 
tweeën. Bovendien hebben we 
geen gouden, zilveren en 
bronzen medailles. 





Dat is waar … Maar 
kijk daar eens ! 


Waar dan ? 
Ik zie niks / 











Hier vlak voor je, Flupke ! Zie je die 
grote ogen dan niet ? Dat zijn vast de 
ogen van een sportman in de dop ! 


Dat vertel ik je straks wel. En je moet 
niet hardop zeggen dat hij maar een 
bronzen medaille zal winnen. Dat is niet 
goed voor de motivatie. 












Maar dat is de lezer, 
Quick ! Hoe kan 
le) die nu een bron- 
zen medaille 
winnen 7 


ZE 
a en 





TENNIS 
PAARDRIJDEN 
Bid ROLSCHAATSEN 
ede dn SCHIETEN oP WIE JE 
eren, wo KNIKKEREN 


Schrijf hier je 
naam en teken je 
eigen portret ! En graag 
netjes, hè! 


De lezers '… En 
$ Quick en ik ! 





EN : 
o! ed Leg me dat ’ns uit / 
ML 


We organiseren de Olympische 
Spelen van deze buurt ! 


En u mag het 
startsein 
geven met uw 

fluitje ! 


spelregels 7 
begint moet 
{uitleggen / 


gke. Je bent 
En “jongen 4 
Pe 


Dank je wel , FI 
een goede & 


Wilt u dat voor ons 

doen ? pan haal ik 
vast een lekkere 
sigaar voor u! 





Let goed op ! Ik zal je 
voordoen hoe het ° 
moet , Flupke. 


Quick, kun je niet 
beter een wormpje als 


aas gebruiken 7 





Wanneer begint de wedstrijd, 


Flupke 7 Die is al 
ze voorbij ! 


k zwem niet. Ik vertel de 
pe AN vissen de spelregels van 
_ NN 
ds en 


Ik hep je ! Je mag hier niet zwemmen ! 
\ 
G BE een verven 







|. onze viswedstrijd. 


Oh, dan heb ik niks 
pr gezegd ! 


4 





De spelregels, eerst de 
spelregels … 


valsspelen! * 
lijn pn fe zin wat 
zeil wel ed 








as van. 





Schrijf bij ieder stukje aas 
de naam van de speler. 








© Qs Us Qs 









Noteer hier de punten 
van de spelers. 





Wat een stijl / Een echte kampioen 
lacht altijd ! 


\ 









Vooral als men Kom, genoeg gelachen. Ik ben de 
foto's maakt ! scheidsrechter van een roeiwed- 
strijd en er zijn nog niet eens boten ! 







Vooruit , aan het werk ! De spel- 
regels wachten niet ! 


SY 





5. Tel de cijfen naast de 
Eed dd vn ols 
bij Ahaar op. 


Te 































ROEIEN 


Quick , dif is toch 
niet het moment om te 
gaan verhuizen ! 


Kijk toch eens wat een prachtige 
stijl ! mijn \ service is 


niet te ZE houden ! 


Gebruik dan ook 
het racket van de echte 
kampioenen ! 


Ik oefen voor de 
tenniswedstrijd ! 


Welnee! maar 
mijn racket moet 
even uitrusten ! » 





Schrijf boven ieder racket een 
naam , alsjeblieft ! 




























Schrijf je naam. Zonder 
fouten ,domoor ! 





Kijk goed, Flupke … De bal - Geweldig, Quick ! Je hebt 
schiet weg als een raket ! NN zelfs een mug geraakt ! 


Gaat ie naar 


Quick is vast niet tevreden. En 
toch heb ik goed gekeken ! 





Ik wilde geen enkel risico Spebuagls 
lopen. Ik heb de bal dus door mi [DE 
een ei vervangen. : : 
nn Voor dk spel heb je eon dolbel- 











Schrijf boven ieder poortje de 
naam van de speler ! 





Wil je wel 
van mijn 
stok af- 

blijven 2! 


Alle min- punten worden 
plus- punten ! Dit is 
echt een spel voor 
grappenmakers ! 











PAARDRIJDEN 


Kijk goed naar mij, Flupke! Ik geef je 
je eerste rijles ! / 


Die beesten snappen niks van de 


rijkunst ! - - 
be misschien 


kennen ze de 
spelregels 
nog niet ! 





natuurlijk niet. 

Deze beesten 

hebben ook botten 
en spieren ! 


Rustig aan ! 
Dit is pas mijn 
eerste les ! 


Denk je dat dit 
volbloeden zijn > 


Pas op ! 











Da's toch geen reden om 
me in de struiken te 















Hoe heet jij ? Ik hoor niks ! Schrijf je naam 
netjes op het lijntje en zet je rijpet op ! 













Ga 1 vakje terug. 


Lm 


Ga 1 vakje he vooruit. ene df 
__ 6 13 


== 
je vooruit. 






Seg Ga 3 vakjes vooruit. 
























® 
Ga 2 vakje: Rhan-teeua.: Ie opnieuw. )(Ga 2 vakjes vooruit. 
iN 


Schrijf je naam 

op,dan krijg je \M&RMN | door tot je precies 

een snoepje! op de aankomst 
uitkomt. 





PAARDRIJDEN 











ROLSCHAATSEN 





Op één rolschaats is het 


hee hoor veel makkelijker ! 


Flupke. Dat is 
veel moeilijker ! 





Ee 
Echt niet, Quick. Ik weet het zeker ! 


Laat mij nou maar doen ! 








Ik Hil voorzichtig één voet op '… Hemeltje, 
ik „ verlies mijn evenwicht ! 


Ik doe het liever op één rolschaats, 
Quick. Je zal zien dat dat veel 
makkelijker is ! 












Kun je rolschaatsen 7 
Kies een cijfer en 
schrijf je naam op 
het lijntje. 


























Dat wordt lachen, Flupke ! Let goed Au ! Dat doet zeer ! Pie vogels schamen 
op de hoed van die meneer ! zich ook nergens voor tegenwoordig ! 

















Ik heb je gezien, ventje ! Wist je niet dat Kom, wel spelen verder met mijn 
een katapult erg gevaarlijk ie 7 i boog. Zet deze appel 
oe \\ op je hoofd , Flupke ! 
Wk, 





Schieten op een appel is misschien 
niet verboden , maar ik geloof 
niet daf ik dit een leuk spel- 

letje vind ! 


Spebrogdl» 
Voor dik spel hel; je eon dolle. 


ka En 
‚da doftels 





SCHIETEN 





Col 
el ij 
on 








Schrijf je naam 


op, kereltje ! 





jouw wapen 


Jouw naam 























NN MO WV MW O 


































KNIKKEREN 


Ik wil je niet ontmoedigen, Quick, maar 
deze ronde ga ik winnen ! 


Quick zo slecht 
tegen zijn verlies 
k 


Eigenlijk vind ik dit leuker , maar ik vrees dat 
ik al mijn knikkers kwijtraak. 
4 
', £ 4 






Quick, daarom hoef 
je toch niet weg te 
lopen 2! 


Lieve agent ne 15, 


® 





1 Ko Koriloherzak 
voot Quick, var Flupke 


























KNIKKEREN 


Er 
Kn STEPPEN 


Ik ben klaar voor de start. 
Wanneer geeft u het 
startsein > 


EE 
Í Eh … Ik ben mijn fluitje kwijt … 
aman EEF 

Ere EN, /N{ met een sigaar 


8 
Es 









Nou ja, meer he 
om mezelf een 7 






Volg de lijn om te Zim 
nk huumt 
len an 








Step van. 





[ies een step en ga op 
de overwinning af ! 





STEPPEN 


Gho 
we wiene 


EP is een PELLET EE ! 





Als ik de instructies opvolg , kan 
er niets misgaan ! 
% 


Á 
je 


Ks eon gelaf tussen 10 en 50. 
Begin bij badmuÂs 1 ‚ ga dan naal 
badmuts 2 ‚naa 3, ae, 
Slag ele am in 9 
2 hl 

eet df he ach 
K b bij bad- 
des ze ard bi da bad, 


erk & gens dan 













Ben je klaar 7 
Schrijf dan je naam op 
het lijntje bij jouw bad- 
muts ! 







Wil je het papier 
niet natmaken ! 





Noteer de 
punten ! 





ZWEMMEN 





Die is voor jou, Quick ! 5 ik Ik heb recht op een penalty ! 
GA 
EN % E A “ 
\ NE 5 là K 





In VOET 
B OETBAL 


Vetermakers 
zijn allemaal 
bandieten ! 


slaat, 


10 punten. Als a enn ding bn de weg SE, 
Ga 9 ponten. 


PRIMI... Als je een rechte Bal 
lijn hebt getekend, noteer van ses 


dan de punten ! 

















nes 











Eh 
KE AUTORACE 






Een auto is eigenlijk net een 
automatische step. Maar hij is veel 


sneller ! 


A 









) 


Kijk, heel gemakkelijk / 





Het is niet eerlijk ! Zonder 

die onhandige man had ik 

vast het wereldrecord ge- 

broken , in plaats van mijn 
botten ! 


[ : 
1 En u belemmert 
Fr! 
ian, 


eneer ‚dit is geen bus 
bovendien het zich 
IR … 
Lj 
A 


[Je 
û ) Ae | 
IDA A 





Opehugd 
Je ebt eon dolbelstemm nodig on per speler 1 pion. 
Kos eon audo vol Quick, voor Pluphe en voor jezelf 
en zet een pion op iede auto. 
2. Gon de dobbebston ee aantal gegoride ogen vorwil 


in gaam on je moet steeds om 


de dn. 

3 Wi abs wok Hrs overkant komt, wint 40 punten. De 
tweede wint 5 punten on alle votgendon Br Wofgen 2 punten, 
voot de moeite. 





Às DE MEDAILLES 


Ea 
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